BURBUJAS EN LA NOCHE TENEBROSA

Juego nocturno

· Material: 

· 6 globos de los colores de cada grupo. (tienen que estar inflados y dentro tienen que tener las distintas pruebas). 

· 6 contraseñas:  “Piratatero”  (en tiras de papel recortado por letras). Por detrás de la contraseña dirá dónde está el secuestrador.

· 8 tiras de papel que diga: “busca una botella el número de tu grupo. Contiene un mensaje en clave”.

· 8  botellas que contengan el mensaje: “busca una botella el número de tu grupo. Dentro contiene un mensaje en clave”.

· 8 pistas para buscar el cofre

· 8 cofres con las monedas (una para cada niño)

· 8 pistas para buscar el material para hacerse el gorro

· Goma Eva o papel de periódico para hacerse un gorro pirata

· 8 mapas para ir a la capilla. También tienen que tener la siguiente frase: “Antes de ir ala zona señalada con la cruz  tenéis que buscar la última burbuja y realizar la prueba correspondiente”

· 8 tiras de papel con el mensaje de la prueba 6

· 8 mensajes en clave:  Si quieren ser auténticos filibusteros deberán poner nombre, fabricarse ropa, canción y grito de alta mar a sus grupos. 
si            quieren          ser          autenticos           filibusteros        deberan        poner        nombre        fabricarse        ropa,        cancion        y        grito         de        alta        mar        a        sus         grupos

· Normas de Juego: 

· 1 linterna por niño

· buscar las burbujas en orden (tienen el número dibujado)

· el grupo ha de ir siempre unido

· Juego:  

Los grupos tienen que buscar las burbujas (globos) de su color siguiendo el orden de la numeración. Cada niño llevará una linterna. 

Una vez encontrado el primer globo, lo explotan, leen la pista que tiene y realizan la prueba. Pasada la prueba podrán ir a buscar el siguiente globo. Y así sucesivamente. 

El juego terminará cuando después de haber encontrado las seis burbujas y realizado sus pruebas, todos los grupos vayan a la capilla, juntos, con el signo que van a ofrecer.  

Introducción al juego: 

Nos hemos reunido en esta primera noche de campamento para inaugurar nuestra sección de juegos nocturnos. Lo haremos con la búsqueda de las “burbujas en la noche tenebrosa”

Para comenzar: ¿estamos todos los grupos reunidos? ¿falta algún miembro?

Una voz desde lo oscuro a carcajadas dice que tiene secuestrado un miembro de cada uno de los grupos y que hay que ir por él. 

· Búsqueda de las burbujas: 

1. Globo que contiene una contraseña: piratatero. La cual estará en letras sueltas y el grupo tiene que armar. Una vez armada verán por detrás una frase que dirá dónde se encuentra el miembro del grupo secuestrado. Hacia allí se dirigirán para liberarlo diciéndole la contraseña al secuestrador. Si es correcta el prisionero queda en libertad y sino hay que volver intentarlo. (el miembro secuestrado va a estar en el patio pequeño)

2. Globo que contiene un papel que diga: “busca una botella el número de tu grupo. Contiene un mensaje en clave”. 

3. Globo que contiene las pistas para el encontrar el cofre que está enterrado (monedas de chocolate). Los cofres estarán enterrados en la zona donde están los árboles subiendo las escaleras que vienen de las piscina. 

4. Globo que contiene pista para buscar el material para hacerse cada niño un gorro pirata. El material estará en una bolsa del color del grupo.

5. Globo que contiene un mapa que nos llevará a la capilla. Este mapa también tendrá escrita la siguiente “Antes de ir ala zona señalada con la cruz  tenéis que buscar la última burbuja y realizar la prueba correspondiente”

6. Globo que contiene este mensaje: “Otra vez junto a Jesús. Él quiere estar estos días con nosotros, pero necesita de nuestra colaboración. Por eso hemos de buscar por grupo un signo que la naturaleza nos ofrezca para regalarle  a Jesús y a los demás”
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Tienes que encontrar un tesoro que está a  








Busca una bolsa de tu color y en ella encontraréis el material para haceros un sorprendente gorro pirata. 





“Otra vez junto a Jesús. Él quiere estar estos días con nosotros, pero necesita de nuestra colaboración. Por eso hemos de buscar por grupo un signo que la naturaleza nos ofrezca para regalarle  a Jesús y a los demás”





“Otra vez junto a Jesús. Él quiere estar estos días con nosotros, pero necesita de nuestra colaboración. Por eso hemos de buscar por grupo un signo que la naturaleza nos ofrezca para regalarle  a Jesús y a los demás”








Busca una bolsa de tu color y en ella encontraréis el material para haceros un sorprendente gorro pirata. 








 Busca una botella del número de tu grupo. Contiene un mensaje en clave”.








 Busca una botella del número de tu grupo. Contiene un mensaje en clave”.





“Otra vez junto a Jesús. Él quiere estar estos días con nosotros, pero necesita de nuestra colaboración. Por eso hemos de buscar por grupo un signo que la naturaleza nos ofrezca para regalarle  a Jesús y a los demás”








Busca una bolsa de tu color y en ella encontraréis el material para haceros un sorprendente gorro pirata. 
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 Busca una botella del número de tu grupo. Contiene un mensaje en clave”.





“Otra vez junto a Jesús. Él quiere estar estos días con nosotros, pero necesita de nuestra colaboración. Por eso hemos de buscar por grupo un signo que la naturaleza nos ofrezca para regalarle  a Jesús y a los demás”








Busca una bolsa de tu color y en ella encontraréis el material para haceros un sorprendente gorro pirata. 
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Busca cinco lazos de tu color








Busca una bolsa de tu color y en ella encontraréis el material para haceros un sorprendente gorro pirata. 
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 Busca una botella del número de tu grupo. Contiene un mensaje en clave”.
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si            quieren          ser          autenticos           filibusteros        deberan        poner        nombre        fabricarse        ropa,        cancion        y        grito         de        alta        mar        a        sus         grupos











